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UNIVERSIDAD COMPLUTENSE DE MADRID

GRADO EN DISENO

Modulo COMPLMENTARIO
Materia TECNICAS Y APLICACIONES DEL DISENO ESCENOGRAFICO
Asignatura CODIGO: 804118 NOMBRE: PERFORMANCE, ESPACIO Y PERSONAJE
DATOS BASICOS DE LA ASIGNATURA
Curso: Cuarto
Caracter: Optativa
Periodo de
imparticion: 1er semestre 0 2° semestre
Carga Docente: 6 ECTS
Tedrica 3 ECTS
Practica 3 ECTS
Tutorias 6 horas/semana

Departamento responsable: DISENO E IMAGEN
Coordinador: ltziar Ruiz Molla

Correo electrénico: iruizmol@ucm.es

Teléfono: 91 3943653

DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA
DESCRIPTOR

Esta asignatura trata de formar a los estudiantes en el conocimiento tedrico y practico de las
técnicas performativas, la accion y la intervencion espacial en el entorno escénico. Se estudiaran
métodos y estrategias de analisis para disefar, generar, transformar y producir proyectos de
espacios dedicados a desarrollar diferentes manifestaciones escénicas de ambito cultural.

Esta asignatura aporta teorias y métodos de analisis de los espacios de la cultura actual. Esta
orientada al estudio de la escenografia y a los espacios de la vida cotidiana donde el disefio
interviene.

El cuerpo como herramienta de expresién y su relacién con el entorno seran basicos para el
desarrollo de los diferentes contenidos de la asignatura.

Se pretende dar herramientas al alumno para que pueda desenvolverse en los métodos vy
practicas actuales de creacién escénica, visual y de técnicas corporales donde la hibridaciéon de
lenguajes supone una dificultad anadida al proceso de creacion.

Analizar, entender y desarrollar trabajos de intervencion en el espacio seran la base de la
asignatura en la que el cuerpo, la interaccion, el personaje y lo publico seran ejes conductores del
proceso.

OBJETIVOS
Objetivos generales:

e 0G.1. Proveer a los estudiantes de las capacidades para obtener un perfil de Disefiador
Experto que pueda sostener sus actividades en todos aquellos aspectos técnicos del
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disefio desde la primera fase de concepcion hasta las fases Ultimas de produccion y
distribucion.

0G.3. Promover en el estudiante el conocimiento y el dominio de las habilidades que son
propias de la manera de pensar y trabajar de los disefiadores en el ejercicio de su labor.
0G.4. Fomentar una aproximacion al disefio orientada al conocimiento de sus diferentes
modalidades y tradiciones, a la comprension de los procesos técnicos y tecnoldgicos, asi
como al conocimiento de los materiales y las habilidades técnicas necesarias para trabajar
con ellos.

Objetivos especificos:

Transferir al estudiante una formacién profesional que le posibilite desarrollarse dentro del
campo del disefio como profesional experto.

Profundizar en el desarrollo metodolégico y tecnolégico como herramienta para favorecer
un avance permanente del disefio y su cultura, haciendo entender al estudiante lo
importante y necesaria que es una continua formacién para el desarrollo profesional
Formar profesionales especializados en técnicas avanzadas de disefio, que desarrollen y
practiquen la interactividad entre el disenador y los demas profesionales involucrados en el
proceso de creacion del producto en su conjunto.

Profundizar en la formacion académica como herramienta que posibilita el desarrollo
adecuado en el ejercicio profesional del disefio.

Formar expertos capaces de liderar puestos de direccion y equipos en disefio.

COMPETENCIAS

Competencias generales:

CG.1. Comprender y utilizar el lenguaje y las herramientas graficas para modelizar, simular
y resolver problemas, reconociendo y valorando las situaciones y problemas susceptibles
de ser tratados en el ambito del Disefio.

CG.3. Conocer los métodos y técnicas relevantes en distintas areas de aplicacion del
diseno participando en la creacién de nuevas soluciones que contribuyan al desarrollo de
la sociedad.

CG.5. Conocer las posibilidades operativas de las herramientas informaticas y familiarizarse
con el manejo de los programas adecuados a cada una de las actividades inherentes a las
diferentes areas del Disefio.

Competencias Especificas:

CE.1. Resolver casos reales planteados en el ambito de la sociedad mediante habilidades
de ideacion, representacion, proyectacién, modelizacién y optimizacion, entendiendo sus
condicionantes socioldgicos, antropoldgicos, psicolégicos y ergondmicos.

CE.3. Conocer y utilizar adecuadamente las herramientas y técnicas tradicionales y
digitales mas adecuadas a la resolucion de los problemas especificos que sean planteados
en el campo del disefio.

CE.4. Planificar la producciéon de un disefio en funcion de los procesos necesarios y su
interdependencia, asignando una correcta distribucion de las herramientas de que se
disponga y de las restricciones de tiempo y recursos.

CE.6. Dominar los procedimientos y técnicas de dibujo, representacion, acotacion,
delineacién y modelizacién tridimensional que permitan la correcta visualizacion e
interpretacion de una solucion de disefio.
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CONTENIDOS
e Seguridad, higiene y buenas practicas en la asignatura.
¢ Introduccion histérica a la performance y la accién.
e El espacio y su capacidad expresiva.
o Hibridaciones plasticas en la representaciéon espacial.

El espacio como construcciéon de la experiencia individual en el arte: el yo como respuesta

identitaria.

e Prosémica y modos de relacion con el entorno, la experiencia en primera persona del
espacio

e Los escenarios de la vida cotidiana como contextos de la comunicacion interpersonal.

e Imagen subjetiva y objetiva del espacio.

e Artes escénicas, artes visuales y técnicas corporales, hibridacion y aproximacion de
lenguajes

e La interaccion como elemento de creacién: publico, espacio, accion e individuo.

e El cuerpo como herramienta expresiva, soporte y recurso de creacion: género e identidad.

METODOLOGIA

El método a seguir en el desarrollo de los contenidos tiene la siguiente estructura:

¢ Introduccion al tema, donde se pretende exponer de manera sucinta los contenidos a
tratar.

o Desarrollo tedrico de los contenidos. En la mayoria de los casos se pondran ejemplos
practicos mediante problemas resueltos, clasificados por tipos, segun las ideas o

e conceptos mas significativos de cada contenido tratado.

e Propuesta de ejercicios. Se pretende que los estudiantes comprueben si van asimilando
los conceptos explicados segun éstos se van tratando.

o Cuestiones y problemas. Al final de cada tema se desarrollaran estas actividades para
contribuir a que los estudiantes refuercen los conocimientos adquiridos.

Actividad Formativa:

Competencias
Actividad generales y ECTS
especificas

Lecciones magistrales centradas en
contenidos tedricos con exposiciones y
explicaciones con apoyo de referencias

visuales.

Clases de presentacion de ejercicios,

trabajos o proyectos a desarrollar. CG1. CG3. CGS. 3
Resolucion de ejercicios CE1. CE3. CE4. CES6.

individualmente o en grupos. Exposicion
y presentacién de trabajos ante el
profesor.

Debates dirigidos por el docente y
realizacién de examenes programados.
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Realizacioén por parte del estudiante de 60-70% de los 3 ECTs
los ejercicios y propuestas indicadas CE1.CE3. CE4.CES6. de trabajo autdbnomo del
por el docente. estudiante.
nvestigacion bibllografica y fuenes CG1.CG3.CG5. | 40-30% de los 3 ECTs
- =Mp ~amp : de trabajo autbnomo del
Preparacion de evaluaciones. Lectura 'y )
estudiante.

estudio. Resimenes tedricos. Visitas a

Mmuseos y exposiciones.

Actividad del estudiante:

Estudio de los contenidos tedricos.

Realizacién en clase y entrega de ejercicios breves de aplicacién de cada una de las
unidades tematicas.

Proyectos de aplicacion en los que el alumno profundiza en los fundamentos del disefo, en
la percepcion visual de la forma y en el contenido y el uso de las imagenes.

Breves proyectos personales de investigacion sobre temas que se desarrollan en los
contenidos de la asignatura.

Participacion en debates, talleres, ejercicios en grupo y otras actividades de clase.

Cronograma:
Las actividades que los estudiantes han de realizar a lo largo del curso se expondran por el
profesor al comienzo de éste.

EVALUACION

Evaluacién continua a través del seguimiento del trabajo en el aula.

Evaluacién continua de la exposicién de trabajos autbnomos y de sus resultados.
Evaluacién global del proceso de aprendizaje y la adquisicién de competencias y
conocimientos.

Calificacion numeérica final de 0 a 10.

El rendimiento académico del estudiante se evalla proporcionalmente atendiendo a la
calificacion de la evaluacion continua a través de seguimiento del trabajo tutelado en el
aula (entre un 30% y un 60%), la evaluacion continua de la exposicién de proyectos y
resultados realizados autbnomamente (entre un 20% y un 40%), y la realizacion de
pruebas o examenes (entre un 20% y un 30%).
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